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Página 4 

Descubre los modos de juego 
que podrás desbloquear en tu 
nueva aventura Pokémon. 




(d 5J55) Página 24 

La 14° película de Pokémon tiene dos versiones: 
La Película Pokémon Negro: Victini y Reshiram 
y La Película Pokémon Blanco: Victíní y Zekrom. 




Página 27 

Quinta y última entrega de los Poké¬ 
mon de la región de Hoenn, ordena¬ 
dos alfabéticamente. 


¡Hola a todos! 


(I)©gí5?®^(j©2fel3á!íjO(afeteR 
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Leavanny 


Gortoí dé, p reseotaciéor 




Bienvenidos a un número más de la revista oficial 
Pokémon. No perdáis detalle del número que os 
hemos preparado porque viene cargadito. Seguro 
que a estas alturas ya os habéis pasado la Liga 
Pokémon en Pokémon Edición Negra 2 y Pokémon 
Edición Blanca 2, y si no, poco os faltará. Pues bien, 
estad atentos a cómo desbloquear nuevos modos 
de dificultad en vuestro cartucho. 

Por otro lado, los coleccionistas y aficionados al 
Juego de Cartas Coleccionables están de suerte, 
pues llega una nueva expansión que presenta unas 
cartas potentísimas que van a poner en más de un 
apuro a vuestros rivales. 

Por último, os seguimos animando a que nos man¬ 
déis vuestras fotos y dibujos, pero tened paciencia, 
porque quizá tarden un tiempo en aparecer. 

¡Hasta el mes que viene! 


RQkémmBdlcipm^^^ 


Cruzadas 


Ráái gg8l~ 

Negro y Blanco - Fronteras Cruzadas, la nueva^" 
expansión del JCC Pokémon, introduce un potentísi 
mo nuevo tipo de cartas. 


Rasotiempos 




RokemofwAventura 


vi 



































































Ahora los Pokteon da los Entrsnadorss 
^irán ds un nivol sufasnor al habitual. 
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iDive 

¡Gran cantidad de nuevas funciones! 


¡Desbloquea nuevas opciones con la ayuda de los cartuchos de Pokémon Edición 
Negra 2 y Pokémon Edición Bianca 2 de tus amigos! 


Las claves se pueden usar para desbloquear nuevas opciones del Sis¬ 
tema Clave, permitiéndote cambiar la dificultad del juego. Obtendrás 
claves y podrás enviarlas a tus amigos una vez hayas entrado en el Hall 
de la Fama. Antes de entrar en el Hall de la Fama, solamente puedes 


recibir claves de tus amigos para desbloquear nuevas características. 
Tus claves no desaparecerán después de enviarlas a tus amigos. En 
estas páginas encontrarás una introducción a algunos de los cambios 
que podrás aplicar al juego gracias al Sistema Clave. 


MODO NORMAL 


MODO RETO 


Esta es la'clave que recibirás por entrar en el Hall de la Fama en Poké- nadores que encuentres durante el juego usarán Pokémon de nivel más 

mon Edición Negro 2. La dificultad aumentará notablemente: los entre- alto, y los equipos de los líderes de Gimnasio cambiarán. 


Propárata para un desafío a aanoa de... 
iLídar Hadl'a! 


MOOORYUDR 


ion NORMAL ] 


Sistema Ciave 





MODO NORMAL 


MODO FACIL 






Esta es la Clave que recibirás por entrar en el Hall de la Fama en Po- te cruces usarán Pokémon de nivel más bajo. Si durante tu aventura te 

kémon Edición Blanca 2. Con esta Clave, los entrenadores con los que atascas, esta Clave te puede resultar de gran ayuda. 


¿Quó dstería hacsr Sorpanor? 


¿Qué dabería Sorpanor? 


¡Más posibilidades de encontrar Pokémon especiales! Parece ser que hay alguna conexión con N, pero ¿qué puede ser? 


Millo, Zeo y Maíz 


Rhora los Pokáaon da los Entranadoras 
Lsarán da un rnval infanor al habitual. 


Millo, Zeo y Maíz solían ser los Líderes del Gimnasio de Ciudad Gres. Muchas cosas han cambiado en estos dos años. 


Nexo Recuepcío 


¡Se revela la verdadera historia de lo que ocurrió hace dos años! 


Al conectar Pokénnon Edición Negra 2 o Pokémon Edición Blanca 2 
con tu partida de Pokémon Edición Negra o Pokémon Edición Blan¬ 
ca, podrás descubrir qué les ocurrió a algunos de los personajes de 
Pokémon Edición Negra y Pokémon Edición Blanco dos años atrás. 


asi como capturar Pokémon especiales, ¡y mucho más! Las escenas 
que verás en Pokémon Edición Negra 2 y Pokémon Edición Blanca 2 
dependerán de tu progreso en Pokémon Edición Negra y Pokémon 
Edición Blanca. 


Núav^ 


praeifito 


Los recuerdos de N explicarán lo sucedido después de que el Eq. Plasma se separara hace dos años 


Qraci 


Uh Daraaritan salvaja! 
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Como activar Nexo Recuerdo 

Recibiendo eventos mediante conexión inalámbríca 

Este método necesita dos consolas de la familia Nintendo DS 

Inicia Pokémon Edición Negra 2 o Pokémon Edición Blanca 2 en una conexión, y enciende la otra DS con el cartucho de Pokémon Edición 
DS, selecciona NEXO TESELIA en el Menú Principal y después NEXO Negro o Pokémon Edición Blanco insertado. Podrás unir los dos ¡ue- 
RECUERDO. Selecciona RECIBIR POR COM. INALÁMBRICA para iniciar la gos usando Descarga DS Nintendo. 


Recibiendo eventos por internet 

Este método usa la Conexión Wi-Fi de Nintendo 

Usando una DS que esté configurada para usar la Conexión Wi-Fi co 2 y selecciona NEXO TESELIA en el Menú Principal, después NEXO 
de Nintendo, acuesta un Pokémon de Pokémon Edición Negra o Po- RECUERDO. Selecciona RECIBIR POR CWF DE NINTENDO para iniciar la 
feémon Edición Blanca para generar una ID para Sincronizar Juego, conexión, y si introduces la ID para Sincronizar Juego que generaste 
Después, inicia Pokémon Edición Negra 2 o Pokémon Edición Blan- en el primer paso, podrás unir los dos juegos. 


Cuando uses ta CWf de Nintendo poro unir ¡uegos, te recomendamos que acuestes un Pokémon en Pokémofí Edióón Negra o Pokémon Eríción Bkmca^ guardes tu partida antes de intentar unir los juegos. 


Lista de Hábitats 

¡La Pokédex ha sido actualizada! ¡Captura todos los Pokémon de la región de Teselia! 


Al usar tu Pokédex, puedes ver una lista de los Pokémon que pueden 
capturarse en cada zona. 

jSi encuentras todos los Pokémon que pueden aparecer en cada área. 


recibirás un regalo! Además, recibirás una recompensa por parte de 
la Profesora Encina si capturas todos los Pokémon de la reglón de 
Teselia. 



n „ '■■sH 

¡Una nueva función 
para la Pokédex! ¡Ahora 
puedes saber fácilmente 
qué Pokémon aparecen 
en cada una de las 
distintas rutas, cuevas y 
otras localizaciones en la 
región de Teselia! 


' ¡Kuro2 ha obtonick) híTS) | 

Falsotortazo! i 

Encuentra todos los 
Pokémon que habitan en 
ciertas áreas para completar 
la Lista de Hábitats y podrás 
conseguir algunos obietos 
que podrán serte de utilidad. 
¡En algunas áreas, serán 
obietos raros! 







Nbimbres 




<9(&ffia3S(fe80D$0Dd^(i^ 


Rol<erfí^?lGolócalos 


OM3jBÍte0jD(3BMÍ3(5^ 
(SSÜD OOaíteGSttD 


Soluciones en lo 
página 34. 
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JUEGO DE CARTAS COLECCIONADLES 


Las cartas de Entrenador AS TÁCTICO han 
aparecido ¡unto a la expansión Negro y Blanco 
- Fronteras Cruzadas. Estas son las cartas de 
Objeto más fantásticas desde la aparición de 
Capturapokémon (Fuerzas Emergentes, 95/98), 
y van a lograr que tus partidas sean vibrantes, 
divertidas y muy reñidas. Antes que nada: ¿Qué es 
una carta A5 TÁCTICCP Como puedes comprobar. 


son completamente distintas de las cartas de 
Objeto, y tienen la etiqueta AS TÁCTICO en ambos 
márgenes. También tienen un funcionamiento 
distinto: son muy poderosas; tanto, que solamente 
puedes tener una carta AS TÁCTICO en tu baraja, 
no cuatro copias de tu favorita; tan solo una única 
carta con la etiqueta AS TÁCTICO, así que escoge 
con cuidado. 


¿No sería genial sumarle 120 ¡ 

PV a Kyurem Negro-£X? Por i 

supuesto que sí, y esto es 

exactamente lo que hace 

Escudo de Cristal. Con un 

máximo de 300 PV, Kyurem 

Negro-£X es capaz de resistir * 

frente a cualquier Pokémon 

que saque tu rival, por fuerte 

que sea... e incluso ante los siguientes que 

entren en combate. 


Í Las cartas de búsqueda son 

; '4',: comunes, pero ¡no existe 

■ ninguna como esta! Descarta 

Í! i’; dos cartas para buscar lo 

Cualquier cosa. No importa lo 
"' que necesites: Doble Energía 

Incolora, Caramelo Raro, un Pokémon, 
una carta específica para llevar a cabo un 
ataque... Busca por Computadora te conseguirá 
la carta que necesitas. Asegúrate de usar este 
nuevo poder sabiamente. 


La mayoría de veces, . 

una carta de curación es 
demasiado limitada. La 
Poción clásica (132/149) 
devuelve 30 PV a uno de 
tus Pokémon, y la Máxima 
Poción (Fuerzas Emergentes, .. 

94/98) todos sus PV, pero * 

debes descartar una carta de ^ 

Energía unida a ese Pokémon. 

Poción Áurea posee el triple de poder que 
Poción... sin ningún coste. Devuelve 90 PV a tu 
Pokémon Activo. Así de simple. 


Las cartas AS TÁCTICO 
i iv.-. aumentan el poder de los 

ataques. Sí, esto también 
Poder Plus 

' Pero Daga de Cristal le suma 
50 puntos de daño a los 
ataques de Kyurem Blanco 
-EX. Esto es suficiente para 
dejar fuera de combate a la mayoría de 
Pokémon Defensores, y funciona cada vez que 
atacas. 






Cada expansión proporciona 
nueva diversión a los 
aficionados al Juego de Cartas 
Coleccionables, y Fronteras 
Cruzadas lo hace apostando 
por nuevos Pokémon de tipo 
Psíquico como FIygon, Kyurem 
Negro-£X,Landorus-£X o 
Skarmory. 



Kyurem Negro-fX (101/149) 

Tanto Kyurem Negro-£X 
como Kyurem Blonco-fX 
son notablemente fuertes. 
Kyurem Negro-fX, con su 
ataque Colmillo Dragón, 
dejo ol Pokémon Defensor 
Paralizado ol lanzar con 
éxito una moneda. Este 
ataque está a la par 
con el ataque Chorro de 
Dragón de Kyurem Blanco-fX, 
que te permite unir una carta de Energía básica 
de la pila de descartes. 


S Fiygon (99/149) 

Este Pokémon de Fase 
2 es de tipo Dragón y 
su Habilidad Prisión de 
Arena lo convierte en el 
anti-Serperior. Coloca 
un contador de daño 
en cada uno de los 
Pokémon de tu rival 
entre turnos mientras 
Fiygon sea tu Pokémon 
activo. Si logra resistir, 
puede llegar a hacer 120 puntos de daño 
sin ninguna Energía unida. Deberás tener a 
mano alguna Poción o Poción Áurea, ya que 
tu rival pondrá todo su esfuerzo en acabar con 
Fiygon. 


Landorus-£X (89/149) 

Landorus-£X tiene 
180 PV y dos grandes 
ataques. Cabeza 
Martillo hace 30 de 
daño al Pokémon 
Defensor y 30 más a 
un Pokémon en Banca 
por una Energía 
Fuego. Su segundo 
ataque. Juicio 
Terrenal, causa 150 de daño de 
una vez, pero debes desprenderte de todas 
tus cartas de Energía Fuego. 

LIIHgant (17/149) 

Lilligant es 

sorprendentemente fuerte 
para tratarse de un 
Pokémon de tipo Planta 
de Fase 1. Su ataque 
Retroceso devuelve a tu 
mano hasta seis cartas, 
lo cual no está mal, 
pero la diversión llega 
con Hoja Mágica, un 
ataque que causa 110 
de daño si lanzas con éxito una moneda. 
Vale, 30 puntos son para curarte, y 80 son de 
daño, pero aun así merece la pena. Es como 
jugar una carta de Poción en cada turno. 

Skarmory (96/149) 

Este Pokémon es uno 
de los más fiables de 
la baraja porque su 
ataque Rapidez no 
se ve afectado por 
ninguna Debilidad, 

Resistencia u otros 
efectos sobre el 
Pokémon Defensor. 

Su ataque siempre 
resulta un éxito incluso ante 
habilidades como Escudo Caparazón de 
Squirtie (29/149) o Wartortie (30/149), que 
normalmente previenen cualquier daño 
hecho por un ataque. 









*^lenshao 




Doble Utígaio 


22L^,uque <te wí u^r («b «»^>«' 

nteSondo'*^^'*' ^ 


■ininasio 


lÓpu«os<í*«S*ft«>'^- 

Despejar 

Pu«í«í«^^ 

Site hace». e«*«*P" 


No hay nada más divertido que 
echar un vistazo a las cartas 
de una nueva expansión para 
descubrir todos los trucos y 
combos. Aquí tienes unas cuantas 
combinaciones de cartas para 
iniciarte con Fronteras Cruzadas. 


Mienshao (88/149) + Hugh (130/149) 

Primero juega la carta de Hugh cuando tu 
oponente tenga más de cinco cartas, y luego 
ataca con Mienshao. Tu oponente habrá tenido 
que descartar hasta cinco cartas, y seguidamente, 
el ataque Desarme de Mienshao le obligará a 
descartar otra más. 


‘««‘Híwíwívín!, 

Derribo Volador 

una tn*r.(4 *> , 


Celeb¡-£>f (9/149) + FIygon (99/149) 

La Habilidad Retroceso en el tiempo de Celebi 
suena mejor de lo que parece para la mayoría 
de Pokémon; después de todo, gran parte de 
los ataques de Fase 1 y Fase 2 son mejores que 
los de su Pokémon Básico Equivalente. Pero 
algunas veces resulta interesante usarla. Una 
de esas veces es cuando has evolucionado a 
Vibrava (98/149) a FIygon. 


Swanna (43/149) + Gimnasio Ciudad Engobe 
(127/149) 

Esto funciona con cualquier carta de Estadio, 
y el Gimnasio de Ciudad Engobe proporciona 
a tu rival una falsa sensación de confianza. La 
manera de enfocarlo es hacer creer que usarás 
el ataque Despejar para hacer 40 de daño. Si 
tu rival juega una carta de Estadio, le facilita 
las cosas. Pero si tú usas una carta de Estadio 
y luego atacas haciendo 100 de daño con un 
Pokémon de Fase 1, es que lo estás haciendo 
muy bien. 


Si usas la Habilidad de FIygon, todos los 
Pokémon de tu rival recibirán un contador de 
daño entre turnos. 


Si usas la Habilidad de Celebi, puedes atacar 
con el ataque Pulso de Arena de Vibrava y 
sumar 10 puntos de daño en cada uno de los 
Pokémon en Banca de tu rival, y 50 al Pokémon 
Defensor. ¡Eso supone hasta 220 puntos de 
daño cada turno! 


■1: 
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Lopunny (117/149) + VicHni (Nobles Victorías, Cresselia-£X (67/149) + 

14/101) Serperíor (Negro y Blanco, 

La función de Victini normalmente es hacer uso de 6/114) 

su habilidad flnovictoria para incrementar el daño La Habilidad Curación 

de un ataque, ¡pero esta vez no! Combinarlo Regia de Serperior es 



con Lopunny resulta genial para barajas que 
necesitan un extra de supervivencia. AAelodia 
Curativa de Lopunny cura 60 puntos de daños de 
cada uno de tus Pokémon, incluido Lopunny al 
lanzar con éxito una moneda. Esto supone 360 
puntos de curación en cada turno. 


de sobras conocida, y 
combinada con Partículas 
Centelleantes de Cresselia 
EX le suma 10 puntos más 
de curación entre turno y 
turno. 


Como coleccionista 
de cortos, has visto un 
montón de cortos de arte 
completo los expansiones 
de Negro y Blanco que 
han ido apareciendo hasta 
la fecha. Lo que nunca has 
visto son cartas de arte 
completo de Entrenadores 
y lideres de Gimnasio, 
¡hasta ahora! 






Cheren (148/149) 

Poder coger tres cartas 
resulta muy útil en cualquier 
baraja, y ahora vemos a 
Cheren con una elegante 
aguja de corbata y una tiza 
en la mano listo para dar 
una clase. 


Bel (147/149) 

La habilidad de Bel, que 
permite coger seis cartas, 
resulta muy familiar, pero 
la nueva ilustración es 
fantástica. Parece que 
esté corriendo hacia ti. 
¿Tropezará como de 
costumbre? 


Geranio (149/149) 

La famosa líder del 
Gimnasio de Ciudad Loza 
te guiña un ojo en esta 
bonita carta que tiene un 
remolino en el fondo para 
recordarnos sus poderes 
aéreos. 


Para más información sobre el JCC Pokémon, visita vvww.pokemon.es 
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Ash ha Heqad o!aICiudad[Ro rcelana 
enfrentarse^ ^^^dt^ i üder de 
nasjp iy. poderig anarilaitercer a 
de la reqlol^ ^Setiay Gombatiéhdój 
amdrrá ; los tókémón ide ti ^Bícho ! es 
capítulo; n^25idé!laitem poradarq ue 
emite iactualmentél 


"Bienvenidos al Gimnasio Porcelana" les 
Camus a sus invitados. 


Ash y sus amigos están im¬ 
presionados por el aspecto 
del Gimnasio, que cuenta 
con árboles del Bosque 
Azulejo para que los Poké¬ 
mon de tipo Bicho se sientan 
como en casa. 

"El combate de gimnasio 
entre Ash y Camus va a co¬ 
menzar. Cada uno puede usar 
tres Pokémon. El combate ha¬ 
brá acabado cuando los Pokémon de uno de los 
contrincantes estén fuera de combate" les avisa 
el árbitro. 


Camus elige a Dwebble, con lo 
que Ash decide emplear a Tepig 
y comenzar usando Placaje. Dwebble 
lo esquiva hábilmente. Inmediatamente, 
Dwebble usa Excavar y desaparece bajo 
tierra para reaparecer justo a continuación 
y atacar de nuevo con Tijera X. 










"La roca que lleva mí Dwebble sobre la espalda j 
es especial, ya que pesa menos que la de otros! 
Dwebble. Por eso se mueve tan rápido" explícf^ 
Camus. 


Tepig contraatoca con Nitrocarga, pero Dwebble 
se protege y contraataca con Romperocas. Este 
ataque alcotiKi de lleno a Tepig y le deja fuera de 
combate. El primer punto es para Camus. 


^ Ash deja a todos bo^iabier- 
V tos cuando esco^ craewaddle 
Komo segundo FWémon. Dweb 
I ble se protege de los ataques 
\ de Sew^dle y contraataca 
\ con Romperocas, una ofen- 
\ síva que Sewaddie logra 
Y esquivar con Disparo 
I Demora. Con un Placa- 
J je, Sewaddie logra que 
la roca de la espalda de 
Dwebble se caiga, lo que 
aprovecha para atacar de nue¬ 
vo y dejar a Dwebble fuera de 
combate. 


















'"¡Tu Sewaddie es impresio¬ 
nante, Ash!", le suelta Camus, y saca a 
Whiiiipede, que empieza usando Pico¬ 
tazo Venenoso. Con Disparo Demora, 
Sewaddie logra esquivarlo y lanza un 
segundo Disparo Demora para cubrir 
a Whiriipede de hilos. Whiriipede lo¬ 
gra soltarse fácilmente usando Rodillo 
Púas y golpea a Sewaddie. Inmediata¬ 
mente, usa Rayo Solar y algo sorpren¬ 
dente ocurre. "¡Sewaddie está evolu¬ 
cionando!", señala Millo. 


"Swadloon es uno de mis Pokémon 
favoritos", confiesa Camus. 


El combate continúa. Tras comprobar 
que Disparo Demora no funciona, 
Swadloon ataca usando Energibo- 
la. El ataque alcanza a Whiriipede y 
queda fuera de combate. Ash va en 
cabeza. A 


























Sal, Leavann/^ dice Camus anunciando su último Poké- 
mon. Swadloon ataca con Energibola, pero Leavanny lo 
repele fácilmente y ataca usando Disparo Demora. 
Swadloon queda atrapado y no logra escapar hasta 
que usa Hoja Afilada contra sí mismo. Leavanny usa 
Hiperrayo y derrota a Swadloon. 

'"Ash, es hora de que muestres a tu tercer Pokémon" 
le dice Artie. 

Ash lo tiene decidido. ''¡Vamos Pikachu! ¡Usa Rayo!", le 
grita. 


» f 




r;nr 


Leavanny lo esquiva y 
usa Disparo Demora, 
seguido de Uuevehojas. 
Pikachu no puede encapar y, 
es víctima de nuevos (MiSs 
que debería 













ero para Ash y Pikachu rendirse 
no es una opción 


Pikachu, ión 
W zate hacia las hojas y gira^ le 
pide Ash en el momento en que Lea- 
vanny ataca con Uuevehojas. 


A pesar de que resulta golpeado, los hilos 
se rompen. 


Leavanny vuelve a usar Disparo De¬ 
mora, pero Pikachu logra esquivarlo 
con Ataque Rápido. Pikachu usa Cola 
Férrea y, justo a continuación. Bola 
Voltio. Leavanny se derrumba. 


'"¡La victoria es para Ash, de Pueblo 
Paleta!", anuncia el árbitro. 


"¡Lo logramos!", grita, 
emocionado, Ash. 


Camus también se ha emocionado: "Eres 
un gran entrenador. Aquí tienes la meda¬ 
lla Élitro". 


Ash y compañía se despiden y prosi 
guen su viaje... 
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¡Simfpoun 
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Encontrarás las soluciones 
en la página 34. 


Aquí tienes las sombras 
de cinco Pokémon. 
Escribe en la casilla 
correspondiente la 
letra perteneciente al 
nombre. 


Bil%P0D 
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Tipo: 

Altura: 

Peso: 


Bicho / Planta 
1,2 m 
20,5 kg 

Habilidad: La habilidad Enjambre 
de Leovanny potencia los 
ataques de tipo Bicho. La 
habilidad Clorofila hace que 
su velocidad aumente cuando 
brilla el sol. 


Evoluciones: 


Sewaddie 


Swadloon 


Leovanny 


Pokédex Oficial 


Leavanny 


Con los hilos pegajosos que salen de 
su lx>ca cose hojas para hacerte y 
una capucha a Sewaddie. ^ 


































Pokédex Oficial 


Whirlipede 


Whiliipede es un Pokémon pacifico 
protegido por un duro caparazón. 
Cuando le atacan, gira como una 
rueda y realiza fuertes placajes 
contra su rival. J 




Mqui iiencb Tuqq iq inrurmauun que necesiras sauer soure esre KOKemon: 










EvolucionesT ^ 

Venipede 


V^htrlipede 


Scolípede 




Tipo: 

Altura: 

Peso: 


Bidio / Vt'fieno 
1,2 m 
58,i> f\g 


Habilidad: Debido a la habilidad bunio 
tóxico, Vvfhiiiipede envenena 
ül mínimo contocío. Enjambre 
causa que los aloques de tipo 
Bicho oumeníen si resulta gol¬ 
peado. 
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Como seguramente ya sabes, hay dos versio¬ 
nes de la 14° película de Pokémon: La película 
Pokémon Negro: Victini y Reshiram y La película 
Pokémon Blanco: Victini y Zekronr. ambas pelí¬ 
culas se venden en un paquete doble especial. 


Ash, iris y Millo viajan a Pueblo Eindook para participar en 
el torneo anual. Ash y su Pokémon Scroggy se convierten 
en los campeones del torneo gracias a la ayuda del miste¬ 
rioso Pokémon Victini. Pronto los amigos descubrirán que 
Victini tiene un vínculo especial con el lugar. Mucho tiempo 
atrás, el castillo alrededor del cual se edifica el pueblo cus¬ 
todiaba el Reino del Valle y el rey y Victini protegían a sus 
habitantes conjuntamente, pero los hijos del rey se enemis¬ 
taron y comenzaron una guerra que causó el desmembra¬ 
miento y esparcimiento de la Tribu del Valle. Damon, un 
descendiente de la tribu, se ha propuesto restaurar el reino 
perdido y recuperar la grandeza de aquellas tierras. 


imágenes, verás detalles muy 
pequeños pero o lo vez muy 
interesantes en los que se 
diferencian ambos películas. 
¡Mira bien estas dos imágenes! 
El Golurk tiene distinto color en 
cada película. 



































































Para cumplir esta tarea, ha llegado hasta un remoto de¬ 
sierto con la ayuda de su Pokémon y ha convencido a un 
Pokémon legendario para que le acompañe también en 
su labor. Su objetivo es capturar a Victini y usar sus pode¬ 
res a su favor, pero cuando el plan se pone en marcha, 
es incapaz de controlar la energía liberada y el desastre 
se cierne sobre Pueblo Eindoak, lo que Ash y sus amigos 
tratarán de impedir. ¿Serán capaces de conseguir el apoyo 
del Pokémon legendario para que se enfrente al Pokémon 
de Domon con el fin de salvar a Victini? 


Lo curioso de ambas películas es que cuentan la misma his¬ 
toria, pero a su vez se diferencian en un montón de cosos. 

Por ejemplo, en una Damon se alía con Reshiram mientras 
que en la otra lo hace con Zekrom. 


Aunque esto solo es un detalle, merece la pena ver ambas 
versiones, las cuales te ofrecen nada menos que 180 minu 
tos de diversión. 


iniFTiiTrr- 


REUNICLUS: Damon 
se ha especializado 
en ios Pokémon 
psiquicos. 


VENCEDORES: Con la ayuda 
de Victini, Ash y su Scraggy 
ganan el torneo. 
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2$ Pasatiempos 






cocodrilo del 


dQSoKd9n9d9 

La descripción de este Pokémon se ha desordenado. ¿Sabes 
lo suficiente sobre Pokémon como para volver a ordenarla? 


Pokémon 


®^P®^a/c^re 

Es la evolución de Sandile. 


y te permite detectar 


fuentes de calor, I Krokorok. 


Una membrana ^ J^n ig oscuridad. ■ ron lo que es capaz de ver 





























La Liga Pokémon 


En esta sección te presentamos todos los Pokémon de la 'Qual que en Kanto y Johto, el Entrenador que 



Tipo: Agua / Tierra 


Tipo: Normal / Volador 


Altura: 


5^10000 


¿5uED!ZB(2Í^0uD 


región de Hoenn. Las páginas están diseñadas para ser 
cortadas y archivadas de manera que puedas crear tu 
propia enciclopedia Pokémon y consultarla siempre que / 
quieras. y 


quiera participar en la Liga Pokémon de Hoenn 
primero debe ganar las ocho medallas de la 
región. Los combates de la Liga Pokémon tienen 
lugar en Ciudad Colosalia, donde la zona de 
combate está en una isla en el centro de un lago 


Ílsíil»)(íw 


Sweilow 


Swablu 


Tipo: Normal / Dragón 


Altura: 


3(2Í^0DD 


Tipo: Veneno 





Jaillow; 


iTorchic 


florRodil 


¿n^incni 




ffr^cKO] 


^plus 


Swrayai 


iLVidorom 


[Tipo: Normal / Volador 


Tipo: Tierra 
AlturoQ^^ 
^Peso:V!5ll^ 




rAlfiSrS 


AjtuVd: 


[ Tipo: Planta ^ 

1 ( 

Tipo: Planta 

^-L_ ^ 

í i 

Tipo: Tierra / Dragón 

iti 

^ Tipo: Tierra / Dragón J 








































Volbeat Wailmer 



Wailord 



Walrein 


Tipo: Bicho 

i í 

Tipo: Agua 

! 

r Tipo: Agua 

» ( 

Tipo: Hielo / Agua J 


'^RIB(£)^0DD 

(ÍÍSeS8tE?^Cg) 


(5íSíB®2)Cg) 


Altura: 


ítKiiSODD 
(ÍÍS3B803C© 


fiíSraSBtl^liD 



Whiscash Whismur Wingull Wurmple 


1 Tipo: Agua / Tierra ^ 

r Tipo: Normal 

Tipo: Agua / Volador 

Tipo: Bicho ] 


¿5uiii5B(5^ra 

. 




(fíSSSBQjSC© 

(ííSSSB^C© 




Wynaut 


Tipo: Psíquico 


Zangqose, 


Tipo: Normal 


fi{í)D®SB^ra 



(ííSSS8tE?j3C0 


O 


¿SuüJSB^OuD 













































































A ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. 

Por cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 
¿Eres un gran tan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 




PANINI-REVISTA POKEMON 
C/ Vallespí, 20 I 

17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Gírona) 

O bien al e-mail: paninirevistas@panini.es 





Adríá tiene 8 años y 
nos hace llegar la foto 
que se hizo en su lugar 
de veraneo con el nú¬ 
mero 1 de la revista. 
¡Gracias, Adriá! 


Ainhoa tiene 6 años y le 
encanta Pokémon, y nos 
manda esta foto con el 
dibujo que ha hecho de 
Castform. ¡Genial! 


Alvaro tiene 
9 años y nos 
cuenta que 
Pikachu es 
su Pokémon 
favorito, por 
eso lo ha 
dibujado junto 
a Ash. ¡Muchas 
gracias! 


David tampoco 
ha querido 
perder la 
oportunidad 
de hacernos 
llegar su dibujo. 
¡Muchas 
gracias, David! 

























Guillermo nos hace 
llegar su foto ¡unto al 
dibujo que ha hecho 
de Oshawott. ¡Muy 
bien, Guillermo! 




Eneko tiene 11 años y es todo un 
artista. ¡Genial ese Serperíor! 






, Lora'. 


A Oliver y a Martín les encanta 
Pokéníon y nos han mandado 
estos dibujos tan chulos. 
¡Gracias, chicos! 


í*.. % *» ■ 


5 %^ 


Mirad qué 
bien ha dibu¬ 
jado María 
a Oshawott. 
¡Gran dibujo, 
María! 


OLI VER, 


,,u upToao por ai- 
bujar a Glailie, Victini y Sunkern, 
pero también los ha construido 
con papel. Una idea genial. 






Se comunica al padre/madreAutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan 
recogidos en un fichero temporal de PANINI ESPAÑA, S.A calle Vallespí 20, Torroella de Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la 
selección. Los datos no serán tratados ni comunicados a terceros. En esta misma dirección, y durante el tiempo en que ios datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación y 
cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado. 












































Alba tiene 9 anos y, ademas de hacernos 
llegar su foto con la revista, nos ha mandado 
también una foto de sus muñecos favoritos. 


Gracias! 


Fermí y Acher viven en un pueblo de Huesca y les 
encanta Pokémon. {Gracias por vuestra foto! 


Se comunica al padre/madre/tutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de 
Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan recogidos en un fichero 
temporal de PANINI ESPAÑA, S.A calle Vallespí 20, Torroella de Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utilizarán únicamen¬ 
te para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la selección. Los datos no serán tratados ni comunicados 
a terceros. En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá 
ejercitar el derecho de acceso, rectificación y cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo 
nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado. 




Joan tiene 8 años, y además de ser un gran 
coleccionista, está hecho todo un artista. 


































Marta tiene 9 años y ona o 
impresionante de juguetes 


Andreu y Josep 

tienenSyóoños, 
respectivamente. A 

pesar de lo jóvenes 

que son, ya tienen 
wa gran colección 
Pokémon. 


Pablo y Martín 
tienen 8 y 10 años 
y les encanta 
jugar al Juego de 
Cartas. ¡Tienen una 
gran colección! 
{Enhorabuena! 


años, le encanta la 
muñecos favoritos. |Grqp 


Rodrigo tiene 5 

su foto con sus 


^ír^lo 5 años, Víctor ya tiene una gran 
:ción de cartas y muñecos. ¡Muchas gracias. 


Víctor! 
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poféroon 0' 

>ras'odo'° 

.feütw»*'' 


nuevas 


Enciclopedia 


g\ próximo nóme 


Nuevas aventuras aguardan a Ash en 
\su camino hacia Ciudad Mayólica. ’ 


Primera entrega de los Pokémon de 
la reglón de SInnoh, ordenados 
alfabéticamente. 


Soluciones o los Pasatiempos 


Página 21 

Sopa de letras 


Página 26 

Frase 

desordenada 

Krokorok. El Pokémon 
cocodrilo del desierto. 
Es la evolución 
de Sandile. Una 
membrana especial 
cubre sus ojos y le 
permite detectar 
fuentes de calor, con 
lo que es capaz de 
ver en la oscuridad. 


Página? ' ” 

Rompecabezas 


Pon a prueba 
tu ingenio con 
los pasatiempos 
más divertidos. 


Sombras 

A EIgyem 
B Lillypup 
C Simipour 
D Foongus 
E Ulligant 


Nombres 

encadenados 

Chandelure - Escavalier 
Reunidos - Simisage - 
Eelektrik -Klinkiang 


¿Cuántos 
Patrat hay? 

Hay 18 Potrot. 
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